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NOTICE ^INSTRUCTIONS 



Pour systeme TV SECAM 
Pour 1 ou 2 joueurs 
4 niveaux de difficulty 




Exclusif le vrai jeu en cassette chezyous 



Cassette OtS ELECTRONICS pour i'ordinateur de jeu 
CBS COLECOVISION 
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LEJEU 



Space Panic™ un nouveau deli a voire intelligence voire astronauts est aux pri- 
ses avec les ires 'uses monslres de I 'espace qui le pour suiveni Faiies-lui creuser 
des Itous dans tes passereiles pour prendre les monslres au pie ge 
Puis rebouchez ces irous ie plus vile possible el e^voyez ainsi les monslres direcle ■ 
meni en enter. 

Certains monslres doiveni tomber a iravers plusieurs passereiles avant d etre deh- 
mtivemeni elimmes. Votre astronauie doit courir le long des passereiles. mooter el 
descendre les ectielies pour les evitet 

Mats attention' Votre reserve d oxygene s epuise! Par vienflrez- vous a eiimmer 
tous les monslres de i espace a temps' 
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Assurez-vous que I ordinateur 
CBS COLECOViSiON ,M esl bran- 

cne sur le televiseur et sur le 
iransiormaleur Puis branchef le 
iranstormateur sur le secteur 

Pour |ouer seul. branchez le boitier de controle dans la prise N 
de |eu. Pour deux joueurs. utihsez les 2 boiliers de controle 
Assurez-vous toujours que votre ordinateur de jeu CBS ColECOVision ™ est eleint 
( OFF ) avant d'introduireouenleverune cassette Pousser le bouior arrel mar- 
Che ("OFF/ON") sur marche "ON" apres avoir introduit la cassette 
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COMMENT UTILISER 

VOS BOITIERS DE CONTROLE 
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REMARQUE pour ;ouer seul. Utilise 



seul. utilise? le boitier de connote branche sur la onse 
Pour deux joueurs le second |oueur utilise le boilier de controle branche sur 

la prise n° 2 



Comment utiliser !es touches de votre clavier et le levier de direction pour Space 
Panic' M . 

1 . Clavier digital les touches du clavier de 1 a 8 vous permellent de selectionner 
un -tveau de difficuUe avai I je commencer a puer. En appuyant sur * apres une 
Dartievousreprogrammez ameme niveau dedilticuiieet en appuyant sur # vous 
pouvez programmer un auite niveau 

2 Levier de direction poussez le levier dedirection a gauche ou a droiie pour faire 
count voire astronauie dans la direction choisie Poussez le levier de conirole vers 
le haul ou vers le bas lorsque I astronauie esl en lace d une echelie pour le latre 
monter ou descendre 



3. Pulseurs laleraux appuyez sur le bouton lateral gauche oour laire creuser un 
irou a voireaslronauie. Appuyez sur le bouion lateral droit pour lui laire reboucher 
ie uou 



COMMENT JOUER 



INSTRUCTIONS PAR ETAPE. 

REMARQUE Si vous iouez a deux, lesjoueurs mtervienneni a lour de role Le pre- 
mier commence el joue jusqu'a ce que son aslronaute sort elimine. Le second 
joueur joue a son lour 

1 re etape : a vousde decider 

Appuyez sur le boulon de remise en jeu (RESET BUTTON"). Le nom du jeu 
Space Panic ; iapparait sur l'ecran de voire TV Attendez que I 6cran des niveaux 
de diflicuite apparaisse II propose une sene d options numerpteesde i a 8 Seiec- 
tionnez une option en appuyam sur la louche correspondante de voire clavier 
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2 e etape : la panique commence! 

Le premier de vos astronautes apparail el court jusqu'au milieu de I ecran au 
niveau du sol Guidez-le le long des passerelles. faites-le monier et descendre les 
echelles aim qu'il echappe aux monstres de I'espace. 



3 e etape : il taut creuser la question! 

Capturez les monstresdel'espaceencreusant des trousdans les passerelles. Une 
fots qu ' un monstre est lombe dans un irou. rebouchez-le vite avani qu il ne puisse 
s'enechapper 

1 1 sera directement envoye en enter ! 

4 e etape : continuez a creuser! 

Attention' Certains monstres de i'espace doivent tomber a travers plusieurs nous 
consecutifs pour etre eltmmes. Vousdevez done creuser des trous alignes sur dif ■ 
terents niveaux pour les prendre au piege , 
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Comment marquer des points en jouant a Space Panic? " 



5 e etape : plus on creuse, plus on elimine! 

Elimine? tous les monstres de I espace pour passer au niveau suiv a panie 

ii taul (aire vile 1 Plus il vous restera d oxygene quand vous sere* debarrassesdes 
monslres plus le Donus sera important 
La parlie prend lm quand tous vos astronautes om ete elimines 

6 e etape : fin du jeu et reprogrammation du jeu 

Appuyez sur ■ pour reprogrammer le meme niveau de ditlicuite ou appuyez sui tt 
pour programmer un autre niveau 

REMARQUE leboutonde remise en jeu (RESET BUTTON isurl ordmaleurde 
ifiu eltace le jeu n pent elre utilise pour commencer une nouveiie oame a n unpoi te 
quel moment et peut aussi etre utilise en cas de tausse manreuve pour revenir en 
debul de parlie 



LES POINTS 



Chute 



a travers 1 passerelle 
atravers2passeretles 
a travers 3 passerelles 
a Iravers 4 passerelles 



Creature Criauvesouns scorpion 
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Vous marquez des pomts a cnaque tois que vous eiimmez un monsire de i espace 
Une ' creature (rouge) doit tomOer a travers une seule passerelle pour etre eiinn 
nee. mais pour la chauve-souns (vertei deux passerelles sont necessaires et pour 
le scorpion (bleu> trois passerelles 
Si le monsire qui chute, tombe sur un autre monstre ils s entretuent et vous 

gagnez des points supptementaires' 
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Lecompteut d oxygene est auSSi un compleur de oonus Quand tous lesntonstres 

de i espace su-* un meme niveau ont ete elimmes le Donus acquis est ajoutea voire 

score 

Au niveau deditiicuiie i iquejoueura kotta! istronaules en debut riepa'tie 

Auxautres niveau* deoitticulte. chaqueioueui enregoi: . 

Chaque joueur qui atteinl 5000 points regoit un astronaute supplemental 



DECOUVREZ TOUJOURS PLUS 



Cette notice d "instructions vous donne les indications de base qui vous permetlent 
de commencer a louei \ SPACE PA\lC' M Mais cen'est que le debut' 
En jouanl. vous decouvnrez des trues qui renoroni le jeu encore plus 
aniusani vous en avez encore beaucoup a decouvnr! 
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